
Pla La, a plaful tech accelerator for MIT tudent
and alumni, launche
MIT Game La, aview La, and eraph Group announce funding, facilitie, and
mentorhip for tartup focuing on virtual, augmented, and mixed realit.
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aview La and eraph Group, in coordination with the MIT Game La, ha announced Pla

La, a tartup accelerator for MIT tudent and alumni to launch companie that utilize plaful

technologie. The firt round of project at Pla La will run from June through Augut on the

MIT campu in Camridge, Maachuett.

The initial atch of project will e virtual realit and augmented realit technologie and

application, though the incuator will alo conider tartup uing other plaful tech, including

3-D modeling, rendering, treaming, gamification, artificial intelligence, and machine viion.

Application of plaful technolog can e within an indutr, including online/moile/VR

gaming, e-port, entertainment, education, health care, or finance.

tartup that are accepted into Pla La will each receive an initial invetment of $20,000

from the Pla La Fund in return for common tock. tartup that graduate from the program

and meet certain criteria will e eligile for up to $80,000 in additional funding from Pla La

and it invetment partner.

The deadline for appling to the firt round i Fe. 20. Full information on the program,

eligiiit, and enefit can e found at plala.tv.   

The Pla La program will e run  aview La and it executive director, Rizwan Virk '92,

an MIT alumnu in computer cience and engineering and a prolific ilicon Valle angel

invetor, advior, and mentor, in conjunction with the eraph Group, a eed-tage venture

capital invetment firm founded  Tuff Yen.  

The MIT Game La, a reearch group in MIT’ Department of Comparative Media

tudie/Writing, and Ludu, the MIT Center for Game, Learning, and Plaful Media, will hot

and conduct the educational program for MIT-related tartup companie emploing plaful
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technolog. Team will e given workpace on the MIT campu for the duration of the

program.  

Alo participating i VR@MIT, a tudent organization dedicated to fotering

virtual/augmented/mixed realit entrepreneurhip at MIT.

During the program, tartup team will e mentored  the executive director, and  facult

and taff from the MIT Game La. Additional peaker and mentor for the accelerator will

include man ucceful entrepreneur and expert in product deign, ale and marketing,

and fundraiing, drawn from MIT alumni and eraph Group. 

Virk, the executive director of Pla La, ha een a co-ounder, angel invetor, and mentor to

man ucceful tartup uing plaful tech, including Gameview tudio (maker of Tap Fih,

old to DeNA); Funzio (old to GR); Tapjo; LIVR.tv; and Telltale game. Virk did hi

undergraduate thei at the MIT Media La in the Interactive Cinema group, wa in one of the

firt group of finalit in the MIT $100k competition (which wa then called the MIT $10k

Competition). After graduating from MIT, Virk worked DiVA, at one of the firt tartup pun out

from the MIT Media La.

“MIT ha een the tarting point for man ucceful tartup over the ear,” Virk a.

“Recentl, a lot of focu or plaful and gaming technologie, particularl virtual/augmented

realit, ha een on the Wet Coat, ut I elieve that the eco-tem around MIT in oton

ha great talent and tartup idea in thee area. When I graduated from MIT and thought of

doing m firt tartup, I wih I had thi kind of accelerator program, with upport from oth MIT

taff and indutr entrepreneur and mentor. That’ wh I deigned the program in thi wa.”

“MIT tudent thrive on innovation and creative exploration,” a cot Oterweil, managing

director for Ludu. “We are pleaed that through Pla La we will help them move their mot

imaginative idea into the realm of the poile.”

http://vratmit.com/


Aout Thi Weite
Thi Weite i maintained  the MIT New Office, part of the Office of Communication.

MIT New Office • uilding 11-400 
Maachuett Intitute of Technolog • Camridge, MA 02139-4307

Topic:

“We ee tremendou opportunit to invet, upport and partner with the MIT communit of

outtanding people,” a Yen. “Our network of ucceful invetor will ring valuale

experience, acce and reource to tartup.”
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