
Pla La, a plaful tech accelerator for MIT tudent
and alumni, launche
MIT Game La, aview La, and eraph Group announce funding, facilitie, and
mentorhip for tartup focuing on virtual, augmented, and mixed realit.
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chool of Humanitie, Art, and ocial cience

aview La and eraph Group, in coordination with the MIT Game La, ha announced Pla

La, a tartup accelerator for MIT tudent and alumni to launch companie that utilize plaful

technologie. The firt round of project at Pla La will run from June through Augut on the

MIT campu in Camridge, Maachuett.

The initial atch of project will e virtual realit and augmented realit technologie and

application, though the incuator will alo conider tartup uing other plaful tech, including

3-D modeling, rendering, treaming, gamification, artificial intelligence, and machine viion.

Application of plaful technolog can e within an indutr, including online/moile/VR

gaming, e-port, entertainment, education, health care, or finance.

tartup that are accepted into Pla La will each receive an initial invetment of $20,000

from the Pla La Fund in return for common tock. tartup that graduate from the program

and meet certain criteria will e eligile for up to $80,000 in additional funding from Pla La

and it invetment partner.

The deadline for appling to the firt round i Fe. 20. Full information on the program,

eligiiit, and enefit can e found at plala.tv.   

The Pla La program will e run  aview La and it executive director, Rizwan Virk '92,

an MIT alumnu in computer cience and engineering and a prolific ilicon Valle angel

invetor, advior, and mentor, in conjunction with the eraph Group, a eed-tage venture

capital invetment firm founded  Tuff Yen.  

The MIT Game La, a reearch group in MIT’ Department of Comparative Media

tudie/Writing, and Ludu, the MIT Center for Game, Learning, and Plaful Media, will hot

and conduct the educational program for MIT-related tartup companie emploing plaful
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technolog. Team will e given workpace on the MIT campu for the duration of the

program.  

Alo participating i VR@MIT, a tudent organization dedicated to fotering

virtual/augmented/mixed realit entrepreneurhip at MIT.

During the program, tartup team will e mentored  the executive director, and  facult

and taff from the MIT Game La. Additional peaker and mentor for the accelerator will

include man ucceful entrepreneur and expert in product deign, ale and marketing,

and fundraiing, drawn from MIT alumni and eraph Group. 

Virk, the executive director of Pla La, ha een a co-ounder, angel invetor, and mentor to

man ucceful tartup uing plaful tech, including Gameview tudio (maker of Tap Fih,

old to DeNA); Funzio (old to GR); Tapjo; LIVR.tv; and Telltale game. Virk did hi

undergraduate thei at the MIT Media La in the Interactive Cinema group, wa in one of the

firt group of finalit in the MIT $100k competition (which wa then called the MIT $10k

Competition). After graduating from MIT, Virk worked DiVA, at one of the firt tartup pun out

from the MIT Media La.

“MIT ha een the tarting point for man ucceful tartup over the ear,” Virk a.

“Recentl, a lot of focu or plaful and gaming technologie, particularl virtual/augmented

realit, ha een on the Wet Coat, ut I elieve that the eco-tem around MIT in oton

ha great talent and tartup idea in thee area. When I graduated from MIT and thought of

doing m firt tartup, I wih I had thi kind of accelerator program, with upport from oth MIT

taff and indutr entrepreneur and mentor. That’ wh I deigned the program in thi wa.”

“MIT tudent thrive on innovation and creative exploration,” a cot Oterweil, managing

director for Ludu. “We are pleaed that through Pla La we will help them move their mot

imaginative idea into the realm of the poile.”

http://vratmit.com/


Aout Thi Weite
Thi Weite i maintained  the MIT New Office, part of the Office of Communication.

MIT New Office • uilding 11-400 
Maachuett Intitute of Technolog • Camridge, MA 02139-4307

Topic:

“We ee tremendou opportunit to invet, upport and partner with the MIT communit of

outtanding people,” a Yen. “Our network of ucceful invetor will ring valuale

experience, acce and reource to tartup.”
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